
 

Jeu de
la réuss ite
a v e c  l e s  n o m b r e s

e n  é c r i t u r e  c h i f f r é e
- Chaque joueur a une série de 10 cartes avec 
les nombres en écriture chiffrée (selon ses 
capacités à reconnaître les nombres, cela peut 
être plus ou moins). Les cartes sont mélangées.

- Le joueur place une carte "soleil" côté gauche
(c'est la carte "zéro" qui indique le sens de 
lecture de gauche à droite). Les cartes 
"nombres" sont alignées (face cachée) à droite 
de la carte "soleil". La dernière carte est 
conservée.

- Le joueur regarde la face chiffrée de la 
carte qu'il lui reste en main. 

Il cherche la bonne position de cette carte sur 
sa ligne. Il place sa carte à cet emplacement et
prend la carte qui y était. Il retourne cette 
nouvelle carte et cherche son bon 
emplacement... Et ainsi de suite.

- Le but du jeu est de pouvoir retourner et 
placer toutes ses cartes les unes après les 
autres. Les nombres doivent être rangés dans le
bon ordre à la fin de la partie. Mais si on 
retourne la plus grande carte chiffrée de son 
jeu trop tôt (le 10 en jouant avec les cartes 
de 1 à 10), le jeu s'arrête ! 

- Variante : Lorsqu'on découvre le 10, on le 
pose face cachée à la place d'une autre carte 
à retourner pour poursuivre le jeu.
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feuille pour 1 joueur
à imprimer sur des pages de couleurs différentes si vous souhaitez utiliser plusieurs jeux simultanément dans votre classe

1 2 3
4 5 6
7 8 9
10 11 12
13 14 15


