DOBBLE DE L'ALPHABET EN CAPITALES
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DOBBLE DE L'ALPHABET EN CAPITALES
(DIFFERENTES POLICES — 6 SYMBOLES — DEUX JOUEURS)
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EN LETTRES CAPTTALES en lettres scriptes e lettres cunsives

— VERSION "TQUR INFERNALE" - chaque soueur

a une carte, toutes les autres cartes forment la
pioche, face visible.
I faut étre le plus rapide a repérer et a nommer

la lettre (ou le chiffre) en commun entre sa carte
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et la premiere carte visible de la pioche. Le
premier doueur a trouver pose la carte sur son
tas, libérant dinsi une autre carte de la pioche.
Lorsquil Ny a plus de cartes dans la pioche, le
Jdoueur qui a récolté le plus de cartes a gagné.
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cartes sont distribuées sauf une au centre. |
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DOBBLE DE L'ALPHABET EN CAPITALES
(DIFFERENTES POLICES — 8 SYMBOLES — DEUX JOUEURS)

45XQh4
All o1 m|l

u S { uw

S P G t k@ h b

Vv X L y n £ o 0
K & EHA| da| f,

U 3 G vV u m y W

EN LETTRES CAPTTALES en lettres scriptes e lettres cunsives

— VERSION "TQUR INFERNALE" - chaque soueur

a une carte, toutes les autres cartes forment la
pioche, face visible.
I faut étre le plus rapide a repérer et a nommer

la lettre (ou le chiffre) en commun entre sa carte
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et la premiere carte visible de la pioche. Le
premier doueur a trouver pose la carte sur son
tas, libérant dinsi une autre carte de la pioche.
Lorsquil Ny a plus de cartes dans la pioche, le
Jdoueur qui a récolté le plus de cartes a gagné.

- VERSION "PU”S" . c'est linverse, toutes les

cartes sont distribuées sauf une au centre. |
faut trouver et nommer la lettre (ou le chifere)
en commun entre la carte au sommet de son tas
et cele de la pioche. Le premier doueur a se
débarrasser de toutes ses cartes a gagné.




DOBBLE DE L'ALPHABET EN SCRIPTES

(DEUX JOUEURS)

4 5 X Q h 4 u S
sXA DI M|flw " i °
P G tkgé-h b
Vv X L y n :.'.‘)'vo
K & EHA| da| f,
] 3 G vV u & y

EN LETTRES CAPTTALES

en lettres scriptes — em, lettnes cunsives

— VERSION "TQUR INFERNALE" - chaque soueur

a une carte, toutes les autres cartes forment la

pioche, face visible.

I faut étre le plus rapide a repérer et a nommer

la lettre (ou le chiffre) en commun entre sa carte
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et la premiere carte visible de la pioche. Le
premier doueur a trouver pose la carte sur son
tas, libérant dinsi une autre carte de la pioche.
Lorsquil Ny a plus de cartes dans la pioche, le
Jdoueur qui a récolté le plus de cartes a gagné.

— VERSION "PUITS" -

cartes sont distribuées sauf une au centre. |l

cest linverse, toutes les

faut trouver et nommer la lettre (ou le chifere)
en commun entre la carte au sommet de son tas
et cele de la pioche. Le premier doueur a se
débarrasser de toutes ses cartes a gagné.




DOBBLE DE L'ALPHABET EN CURSIVES
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EN LETTRES CAPTTALES

en lettres scriptes — em, lettnes cunsives

— VERSION "TQUR INFERNALE" - chaque soueur

a une carte, toutes les autres cartes forment la

pioche, face visible.

I faut étre le plus rapide a repérer et a nommer

la lettre (ou le chiffre) en commun entre sa carte
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et la premiere carte visible de la pioche. Le
premier doueur a trouver pose la carte sur son
tas, libérant dinsi une autre carte de la pioche.
Lorsquil Ny a plus de cartes dans la pioche, le
Jdoueur qui a récolté le plus de cartes a gagné.

— VERSION "PUITS" -

cartes sont distribuées sauf une au centre. |l

cest linverse, toutes les

faut trouver et nommer la lettre (ou le chifere)
en commun entre la carte au sommet de son tas
et cele de la pioche. Le premier doueur a se
débarrasser de toutes ses cartes a gagné.




MISTIGRI DE L'ALPHABET
(DE 3 A5 JOUEURS)

— Toutes les cartes du deu sont distribuées. (il y
a 26 paires + le mistigri)

— Les Jdoueurs cachent leurs cartes. Chaque
doueur regarde sil a des paires dans ses
cartes. |l pose ses paires de cartes au centre

de la table et nomme les lettres.
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— Le premier doueur pioche une carte a son voisin
de gauche. Si cette carte lui permet de
constituer une paire, il pose la paire formée en
nommant la lettre.

— Cest au tour du voisin de douer en piochant
dans le deu du doueur a
sa gauche.

— Le deu se poursuit dinsi
dusgqu'a ce que toutes
les paires soient
retrouvées. | ne reste
que le Mistigri!




MEMORY DE L'ALPHABET

— 'y a 26 paires de cartes a disposer a lenvers

surla table.
Adaptez le nombre de paires de cartes pour la

partie si besoin.
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A son tour, le doueur retourne deux cartes a
lendroit. Tous les Jdoueurs mémorisent
lemplacement des cartes sur la table.

Siles deux lettres retournées sont identiques,
le doueur les conserve. | redoue uniqguement sl
nomme correctement la lettre découverte.

Si les deux lettres retournées sont
différentes, le doueur les replace au méme

endroit a lenvers.




REGLE DU JEU GUILITOC
(A DEUX JOUEURS)

- Un doueur montre une lettre du doigt en disant
"Guili”.
LLautre doueur cherche la lettre correspondante
sur le plateay, il la pointe du doigt en disant "Toc"
lorsqu’il 'a trouvée. Le tour suivant, on inverse les
roles.

- On peut £aire évoluer la regle en demandant de

nommer la lettre.
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REGLE DU JEU GUILITOC
(A DEUX JOUEURS)

- Un doueur montre une lettre du doigt en disant
"Guili”.
LLautre doueur cherche la lettre correspondante
sur le plateay, il la pointe du doigt en disant "Toc"
lorsquiil 'a trouvée. Le tour suivant, on inverse les
roles.

- On peut £aire évoluer la regle en demandant de

nommer la lettre.
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REGLE DU JEU DE L'OIE DES LETTRES
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Lorsque c'est son tour, le doueur lance le dé.

I doit nommer la lettre de la case sur laquelle
arrive son pion.

- Silréussit a nommer sa lettre, le doueur reste
sur la case.

- S'il se trompe en nommant sa lettre, le dJoueur

recule dune case.
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REGLE DU JEU DE L'OIE DES LETTRES
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Lorsque c'est son tour, le doueur lance le dé.

I doit nommer la lettre de la case sur laquelle
arrive son pion.

- Sl réussit a nommer sa lettre, le doueur reste
sur la case.

- S'il se trompe en nommant sa lettre, le dJoueur

recule dune case.
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